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Шифр, наименование образовательной программы, 

уровень высшего образования, 27.03.02 «Управление качеством»,  

Профиль Управление качеством в производственно-технологических системах 

 

АННОТАЦИЯ 

рабочей программы дисциплины 

 

 
шифр и наименование дисциплины по учебному плану 

         вариативная           
статус дисциплины - базовая, вариативная, по выбору 

         очная         
форма обучения - очная, заочная, очно-заочная 

Составитель аннотации – Цыганок С.Н., к.т.н., доцент, кафедра МСИА_________          
                                                                  ФИО разработчика, уч.степень, уч.звание, название кафедры  

 

Общая 

трудоемкость 

дисциплины 

(ЗЕТ /  час.) 

 

3/108 

Цель изучения 

дисциплины 

Цель: получение фундаментальных знаний о принципах 

построения от элементарных изображений до получения 

реалистических картин на экране монитора для отображения 

необходимой информации. 

Задачи: 

– формирование навыков построения матричных преобразований – 

аффинных – для плоскости и для пространства относительно 

выбранных параметров движения; 

– освоение методов проецирования – перспективная и 

ортогональная – трехмерных объектов на плоский экран; 

– изучение способов удаления невидимых линий и граней, как в 

пространстве самих объектов, так и в плоскости их проекций; 

– освоение методов получения реалистичных изображений; 

– приобретение навыков программирования для визуализации и 

обработки графической информации. 

Содержание 

дисциплины 

(основные темы, 

разделы, модули) 

1. Основные геометрические фигуры на плоскости. Однородные 

координаты и аффинные преобразования на плоскости. 

2. Основные геометрические фигуры в пространстве. 

Однородные координаты и аффинные преобразования в пространстве. 

3. Способы и алгоритмы удаления невидимых линий и 

поверхностей. 

4. Способы и алгоритмы растровой графики. 

5. Цветовые модели и способы закрашивания. Текстурирование 

объектов. 

6. Способы получения реалистичных изображений: трассировка 

лучей и излучательность. 

7. Основы 3D-технологии представления объектов. Основные 

этапы построения изображения. 
 

прикладной бакалавриат



 
 


