
АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ ДИСЦИПЛИНЫ
«Компьютерное проектирование»

по основной профессиональной образовательной программе по направлению подготовки 
18.03.01 «Химическая технология» (уровень прикладного бакалавриата)

Направленность (профиль): Технология химических производств
Общий объем дисциплины – 3 з.е. (108 часов)
Форма промежуточной аттестации – Зачет.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен обладать следующими
компетенциями:
- ОПК-4: владением понимания сущности и значения информации в развитии современного

информационного общества, осознания опасности и угрозы, возникающих в этом процессе,
способностью соблюдать основные требования информационной безопасности, в том числе
защиты государственной тайны;

- ОПК-5: владением основными методами, способами и средствами получения, хранения,
переработки информации, навыками работы с компьютером как средством управления
информацией;

- ПК-22: готовностью использовать информационные технологии при разработке проектов;
- ПК-23: способностью проектировать технологические процессы с использованием

автоматизированных систем технологической подготовки производства в составе авторского
коллектива;

Содержание дисциплины:
Дисциплина «Компьютерное проектирование» включает в себя следующие разделы:
Форма обучения очная. Семестр 2.
1. Изучение пользовательского интерфейса AutoCADа, настройка рабочей среды, настройка
системы координат, свойства графических примитивов, управление экраном, построение
объектов, методы ввода координат точек, команды оформления чертежей, получение
твердой копии чертежа.. Изучение пользовательского интерфейса AutoCADа.
2. Изучение команд AutoCADа. Линии, их типы и свойства. Изучение команд редактирования
AutoCADа. Использование слоев в AutoCADе..
3. Изучение команд AutoCADа.. Изучение команд редактирования AutoCADа. Использование
слоев в AutoCADе. Работа с текстом в AutoCADе. Штриховка и простановка размеров в
AutoCADе..
4. Работа с 3D моделями. Работа с 3D моделями. Изучение пользовательского интерфейса
AutoCADа, настройка рабочей среды, свойства графических примитивов, управление экраном,
построение объектов..
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