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В результате освоения дисциплины обучающийся должен обладать следующими
компетенциями:
- ОПК-4: способностью применять современную шрифтовую культуру и компьютерные

технологии, применяемые в дизайн-проектировании;
- ПК-1: способностью владеть рисунком и приемами работы, с обоснованием художественного

замысла дизайн-проекта, в макетировании и моделировании, с цветом и цветовыми
композициями;

- ПК-3: способностью учитывать при разработке художественного замысла особенности
материалов с учетом их формообразующих свойств;

- ПК-4: способностью анализировать и определять требования к дизайн-проекту и синтезировать
набор возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта;

- ПК-6: способностью применять современные технологии, требуемые при реализации дизай-
проекта на практике;

Содержание дисциплины:
Дисциплина «Цифровые графические техники в Web-дизайне» включает в себя следующие
разделы:
Форма обучения заочная. Семестр 5.
1. Введение. Понятия компьютерной графики; понятие цвета, его представление и основные
методы использования; графические форматы; растровая, векторная, 3D и фрактальная
графика; ввод и вывод графической информации. Базовые методы работы с растровой,
векторной и 3D графикой. Анализ и и определение требования к дизайн-проекту и синтезирование
набора возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта.
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