
АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ ДИСЦИПЛИНЫ
«Цифровая иллюстрация в Web-дизайне»

по основной профессиональной образовательной программе по направлению подготовки 
54.03.01 «Дизайн» (уровень бакалавриата)

Направленность (профиль): Web-дизайн
Общий объем дисциплины – 3 з.е. (108 часов)
Форма промежуточной аттестации – Экзамен.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен обладать следующими
компетенциями:
- ОПК-6: способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе

информационной и библиографической культуры с применением информационно-
коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной
безопасности;

- ОПК-7: способностью осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из
различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с использованием
информационных, компьютерных и сетевых технологий;

- ПК-1: способностью владеть рисунком и приемами работы, с обоснованием художественного
замысла дизайн-проекта, в макетировании и моделировании, с цветом и цветовыми
композициями;

Содержание дисциплины:
Дисциплина «Цифровая иллюстрация в Web-дизайне» включает в себя следующие разделы:
Форма обучения заочная. Семестр 8.
1. Основные понятия и представления. •	Что такое иллюстрация. Базовые профессиональные
понятия и термины.
•	Цели и задачи иллюстрации в веб-дизайне.
•	Крупнейшие вехи и персоналии в истории мировой иллюстрации.
•	Традиции и преемственность в развитии иллюстрации.
•	Освоение навыка осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из различных
источников и баз данных..
2. Психофизиологические аспекты иллюстрации, ее воздействие и коммуникация. •	
Оригинальность и креативность. Критерии и методики оценки.
•	Управление вниманием, создание образа.
•	Особенности восприятия иллюстрации в веб-дизайне. Общие психологические принципы и
закономерности.
•	Принципы, правила и приемы композиции в иллюстрации..
3. Основные виды иллюстрации. •	Изучить ручную иллюстрацию, ее особенности и
преимущества.
•	Иллюстрация, выполненная в компьютерных редакторах. Область их применения и
особенности..
4. Основные программы в которых выполняются иллюстрации. •	Изучить основные
программы в которых выполняются иллюстрации
•	Особенности информационно-коммуникационных технологий и с учетом
основных требований информационной безопасности.
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