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ПРИЛОЖЕНИЕ А
ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ МАТЕРИАЛОВ ДЛЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

 ПО ДИСЦИПЛИНЕ «Программирование приложений»

1. Перечень оценочных средств для компетенций, формируемых в результате освоения
дисциплины

Код контролируемой компетенции Способ 
оценивания Оценочное средство

ПК-1: Способен выполнять работы и 
управлять работами по созданию 
(модификации) и сопровождению ИС, 
автоматизирующих задачи 
организационного управления и бизнес-
процессы

Курсовая работа; 
экзамен

Контролирующие 
материалы для 

защиты курсовой 
работы; комплект 
контролирующих 
материалов для 

экзамена

ПК-10: Способен проектировать и 
разрабатывать программные и аппаратные 
компоненты автоматизированных систем

Курсовая работа; 
экзамен

Контролирующие 
материалы для 

защиты курсовой 
работы; комплект 
контролирующих 
материалов для 

экзамена

ПК-3: Способен проектировать 
пользовательские интерфейсы по готовому 
образцу или концепции интерфейса

Курсовая работа; 
экзамен

Контролирующие 
материалы для 

защиты курсовой 
работы; комплект 
контролирующих 
материалов для 

экзамена

2. Описание показателей и критериев оценивания компетенций, описание шкал
оценивания

Оцениваемые компетенции представлены в разделе «Перечень планируемых
результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с индикаторами достижения компетенций
» рабочей программы дисциплины «Программирование приложений».

При оценивании сформированности компетенций по дисциплине «Программирование
приложений» используется 100-балльная шкала.

Критерий Оценка по 100-
балльной шкале

Оценка по 
традиционной шкале

Студент освоил изучаемый материал 
(основной и дополнительный), системно 
и грамотно излагает его, осуществляет 
полное и правильное выполнение 
заданий в соответствии с индикаторами 
достижения компетенций, способен 
ответить на дополнительные вопросы.

75-100 Отлично
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Студент освоил изучаемый материал, 
осуществляет выполнение заданий в 
соответствии с индикаторами 
достижения  компетенций с 
непринципиальными ошибками.

50-74 Хорошо

Студент демонстрирует  освоение только
основного материала,  при выполнении 
заданий в соответствии с индикаторами 
достижения компетенций допускает 
отдельные ошибки, не способен 
систематизировать материал и делать 
выводы.

25-49 Удовлетворительно

Студент не освоил основное содержание 
изучаемого материала, задания в 
соответствии с индикаторами 
достижения компетенций не выполнены 
или выполнены неверно.

<25 Неудовлетворительно

3. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки уровня
достижения компетенций в соответствии с индикаторами

1.Формализация задачи обработки информации о доходе магазина, разработка
алгоритма её решения, кодирование алгоритма на языке программирования и верификация
результатов кодирования.

Компетенция Индикатор достижения компетенции
ПК-1 Способен выполнять работы и управлять
работами по созданию (модификации) и
сопровождению ИС, автоматизирующих задачи
организационного управления и бизнес-процессы

ПК-1.1 Кодирует на языках программирования и
верифицирует результаты кодирования

ПК-10 Способен проектировать и разрабатывать
программные и аппаратные компоненты
автоматизированных систем

ПК-10.1 Формализует поставленную
профессиональную задачу
ПК-10.2 Разрабатывает алгоритмы решения
профессиональных задач
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2.Формализация задачи обработки результатов измерений температуры воздуха,
разработка алгоритма её решения, кодирование алгоритма на языке программирования и
верификация результатов кодирования.

Компетенция Индикатор достижения компетенции
ПК-1 Способен выполнять работы и управлять
работами по созданию (модификации) и
сопровождению ИС, автоматизирующих задачи
организационного управления и бизнес-процессы

ПК-1.1 Кодирует на языках программирования и
верифицирует результаты кодирования

ПК-10 Способен проектировать и разрабатывать
программные и аппаратные компоненты
автоматизированных систем

ПК-10.1 Формализует поставленную
профессиональную задачу
ПК-10.2 Разрабатывает алгоритмы решения
профессиональных задач
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3.Формализация задачи обработки информации о зарплате сотрудников
предприятия, разработка алгоритма её решения, кодирование алгоритма на языке
программирования и верификация результатов кодирования.

Компетенция Индикатор достижения компетенции
ПК-1 Способен выполнять работы и управлять
работами по созданию (модификации) и
сопровождению ИС, автоматизирующих задачи
организационного управления и бизнес-процессы

ПК-1.1 Кодирует на языках программирования и
верифицирует результаты кодирования

ПК-10 Способен проектировать и разрабатывать
программные и аппаратные компоненты
автоматизированных систем

ПК-10.1 Формализует поставленную
профессиональную задачу
ПК-10.2 Разрабатывает алгоритмы решения
профессиональных задач

4.Формализация задачи обработки результатов, показанных велогонщиками на
соревнованиях, разработка алгоритма её решения, кодирование алгоритма на языке
программирования и верификация результатов кодирования.

Компетенция Индикатор достижения компетенции
ПК-1 Способен выполнять работы и управлять
работами по созданию (модификации) и
сопровождению ИС, автоматизирующих задачи
организационного управления и бизнес-процессы

ПК-1.1 Кодирует на языках программирования и
верифицирует результаты кодирования

ПК-10 Способен проектировать и разрабатывать
программные и аппаратные компоненты
автоматизированных систем

ПК-10.1 Формализует поставленную
профессиональную задачу
ПК-10.2 Разрабатывает алгоритмы решения
профессиональных задач
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5.Формализация задачи обработки информации о проданных на поезд билетах,
разработка алгоритма её решения, кодирование алгоритма на языке программирования и
верификация результатов кодирования.

Компетенция Индикатор достижения компетенции
ПК-1 Способен выполнять работы и управлять
работами по созданию (модификации) и
сопровождению ИС, автоматизирующих задачи
организационного управления и бизнес-процессы

ПК-1.1 Кодирует на языках программирования и
верифицирует результаты кодирования

ПК-10 Способен проектировать и разрабатывать
программные и аппаратные компоненты
автоматизированных систем

ПК-10.1 Формализует поставленную
профессиональную задачу
ПК-10.2 Разрабатывает алгоритмы решения
профессиональных задач
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6.Формализация задачи обработки информации о компьютерах в аудитории,
разработка алгоритма её решения, кодирование алгоритма на языке программирования и
верификация результатов кодирования.

Компетенция Индикатор достижения компетенции
ПК-1 Способен выполнять работы и управлять
работами по созданию (модификации) и
сопровождению ИС, автоматизирующих задачи
организационного управления и бизнес-процессы

ПК-1.1 Кодирует на языках программирования и
верифицирует результаты кодирования

ПК-10 Способен проектировать и разрабатывать
программные и аппаратные компоненты
автоматизированных систем

ПК-10.1 Формализует поставленную
профессиональную задачу
ПК-10.2 Разрабатывает алгоритмы решения
профессиональных задач

7.Формализация задачи обработки информации об учебных дисциплинах, разработка
алгоритма её решения, кодирование алгоритма на языке программирования и верификация
результатов кодирования.

Компетенция Индикатор достижения компетенции
ПК-1 Способен выполнять работы и управлять
работами по созданию (модификации) и
сопровождению ИС, автоматизирующих задачи
организационного управления и бизнес-процессы

ПК-1.1 Кодирует на языках программирования и
верифицирует результаты кодирования

ПК-10 Способен проектировать и разрабатывать
программные и аппаратные компоненты
автоматизированных систем

ПК-10.1 Формализует поставленную
профессиональную задачу
ПК-10.2 Разрабатывает алгоритмы решения
профессиональных задач
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8.Проектирование пользовательского интерфейса для задачи формирования
телефонного справочника и поиска информации в нём, описание свойств и событий классов
используемых элементов управления, создание кодов обработчиков событий

Компетенция Индикатор достижения компетенции
ПК-3 Способен проектировать пользовательские
интерфейсы по готовому образцу или концепции
интерфейса

ПК-3.1 Создает эскизы интерфейсов

ПК-10 Способен проектировать и разрабатывать
программные и аппаратные компоненты
автоматизированных систем

ПК-10.5 Использует типовые решения,
библиотеки программных модулей, шаблоны и
классы объектов
ПК-10.6 Разрабатывает компоненты программно-
технического обеспечения автоматизированных
систем

9.Проектирование пользовательского интерфейса для задачи формирования
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справочника о сотрудниках предприятия и поиска информации в нём, описание свойств и
событий классов используемых элементов управления, создание кодов обработчиков
событий

Компетенция Индикатор достижения компетенции
ПК-3 Способен проектировать пользовательские
интерфейсы по готовому образцу или концепции
интерфейса

ПК-3.1 Создает эскизы интерфейсов

ПК-10 Способен проектировать и разрабатывать
программные и аппаратные компоненты
автоматизированных систем

ПК-10.5 Использует типовые решения,
библиотеки программных модулей, шаблоны и
классы объектов
ПК-10.6 Разрабатывает компоненты программно-
технического обеспечения автоматизированных
систем

10.Проектирование пользовательского интерфейса для задачи обработки
многострочного теста, описание свойств и событий классов используемых элементов
управления, создание кодов обработчиков событий

Компетенция Индикатор достижения компетенции
ПК-3 Способен проектировать пользовательские
интерфейсы по готовому образцу или концепции
интерфейса

ПК-3.1 Создает эскизы интерфейсов

ПК-10 Способен проектировать и разрабатывать
программные и аппаратные компоненты
автоматизированных систем

ПК-10.5 Использует типовые решения,
библиотеки программных модулей, шаблоны и
классы объектов
ПК-10.6 Разрабатывает компоненты программно-
технического обеспечения автоматизированных
систем
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11.Проектирование пользовательского интерфейса для задачи формирования
справочника о закупках чая и поиска информации в нём, описание свойств и событий классов
используемых элементов управления, создание кодов обработчиков событий

Компетенция Индикатор достижения компетенции
ПК-3 Способен проектировать пользовательские
интерфейсы по готовому образцу или концепции
интерфейса

ПК-3.1 Создает эскизы интерфейсов

ПК-10 Способен проектировать и разрабатывать
программные и аппаратные компоненты
автоматизированных систем

ПК-10.5 Использует типовые решения,
библиотеки программных модулей, шаблоны и
классы объектов
ПК-10.6 Разрабатывает компоненты программно-
технического обеспечения автоматизированных
систем
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12.Проектирование пользовательского интерфейса для задачи формирования
справочника о книгах библиотеки и поиска информации в нём, описание свойств и событий
классов используемых элементов управления, создание кодов обработчиков событий

Компетенция Индикатор достижения компетенции
ПК-3 Способен проектировать пользовательские
интерфейсы по готовому образцу или концепции
интерфейса

ПК-3.1 Создает эскизы интерфейсов

ПК-10 Способен проектировать и разрабатывать
программные и аппаратные компоненты
автоматизированных систем

ПК-10.5 Использует типовые решения,
библиотеки программных модулей, шаблоны и
классы объектов
ПК-10.6 Разрабатывает компоненты программно-
технического обеспечения автоматизированных
систем

13.Проектирование пользовательского интерфейса для задачи построения и
обработки одномерного массива, описание свойств и событий классов используемых
элементов управления, создание кодов обработчиков событий

Компетенция Индикатор достижения компетенции
ПК-3 Способен проектировать пользовательские
интерфейсы по готовому образцу или концепции
интерфейса

ПК-3.1 Создает эскизы интерфейсов

ПК-10 Способен проектировать и разрабатывать
программные и аппаратные компоненты
автоматизированных систем

ПК-10.5 Использует типовые решения,
библиотеки программных модулей, шаблоны и
классы объектов
ПК-10.6 Разрабатывает компоненты программно-
технического обеспечения автоматизированных
систем
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14.Проектирование пользовательского интерфейса для задачи построения и
обработки матрицы, описание свойств и событий классов используемых элементов
управления, создание кодов обработчиков событий

Компетенция Индикатор достижения компетенции
ПК-3 Способен проектировать пользовательские
интерфейсы по готовому образцу или концепции
интерфейса

ПК-3.1 Создает эскизы интерфейсов

ПК-10 Способен проектировать и разрабатывать
программные и аппаратные компоненты
автоматизированных систем

ПК-10.5 Использует типовые решения,
библиотеки программных модулей, шаблоны и
классы объектов
ПК-10.6 Разрабатывает компоненты программно-
технического обеспечения автоматизированных
систем
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4. Файл и/или БТЗ с полным комплектом оценочных материалов прилагается.


